
LE TROU DU COCHON
LE JEU OÙ L’INATTENTION COÛTE CHER

TG4067

ÂGE CONSEILLÉ

à partir de
4-5 ans

D
U

RÉE D’UNE PARTIE

5 à 15
minutes

N
O

MBRE JOUEUR
S

2 à 6

CONTENU DU JEU : 1 coffret en bois dont le couvercle sert 
de plateau : 5 trous numérotés de 1 à 5 et 1 trou sans fond, 
le fameux trou du cochon (6) + 36 pions + 1 dé.

LE BUT DU JEU : Être le premier à se débarrasser de tous 
ses pions.

MISE EN PLACE : Chaque joueur reçoit 6 pions. Les autres 
forment la réserve, à côté du plateau. Chacun lance le dé : 
le plus haut score commence.

Le couvercle : 5 trous numérotés et le 
grand trou du cochon (6). Ici, les trous 1 

et 3 sont déjà pris

RÈGLE DU JEU : À son tour, le joueur lance le dé et regarde 
le trou qui porte ce numéro. Si le trou est libre, il y plante 
un de ses pions et peut relancer le dé (jusqu’à 3 lancers 
dans le tour). Si le trou est déjà occupé, il récupère le pion 
qui s’y trouve, le garde devant lui, et son tour s’arrête. Au 
tout premier tour de la partie, un seul lancer par joueur.

Le 6, trou du cochon : le joueur doit crier « Le trou du 
cochon ! » avant de glisser un de ses pions dans le trou 
sans fond. Un pion qui tombe dans le trou du cochon ne 
revient jamais en jeu. S’il oublie de crier, il prend 2 pions 
de pénalité dans la réserve.

Fin de la manche : le premier joueur qui n’a plus aucun 
pion gagne. On peut continuer entre les autres pour 
connaître le classement, ou repartir pour une revanche.

Variante : quand un joueur fait un 6, c’est le premier qui 
rentre son pion et crie « Le trou du cochon ! » qui récupère 
la main !

Nous adorons voir vos parties !
Partagez vos moments de jeu sur nos réseaux et identifiez-nous
@jeuxfaugere
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