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ÂGE CONSEILLÉ

à partir de
4-5 ans

D
U

RÉE D’UNE PARTIE

5 à 10
minutes

N
O

MBRE JOUEUR
S

à partir

de 1

CONTENU DU JEU : 1 socle en bois avec ses poteaux de 
rugby + 1 lanceur + 1 ballon en bois relié au socle par une 
ficelle.

LE BUT DU JEU : Envoyer le ballon entre les poteaux, 
au-dessus de la barre, comme pour transformer un essai.

MISE EN PLACE : Posez le jeu sur une table stable. Placez 
le ballon sur le lanceur, en face des poteaux.

RÈGLE DU JEU : D’une pichenette sur le lanceur, on 
propulse le ballon vers les poteaux. Chaque ballon qui 
passe entre les poteaux et au-dessus de la barre compte 
comme une transformation réussie : 2 points, comme au 
rugby.

À plusieurs : chacun son tour, 5 tirs par manche. Le 
meilleur buteur remporte la manche ; la partie se joue en 
3 manches.

Le défi chronométré : le plus grand nombre de 
transformations en une minute, ballon replacé après 
chaque tir.

Les pénalités : corsez la partie en tirant depuis des 
positions plus difficiles : de côté, plus loin, ou de la main 
faible. À vous de fixer le barème !

Nous adorons voir vos parties !
Partagez vos moments de jeu sur nos réseaux et identifiez-nous
@jeuxfaugere
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