
LE PUISSANCE 4 3D
QUATRE À LA SUITE, EN HAUTEUR AUSSI
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CONTENU DU JEU : 1 socle en bois avec 16 tiges (4 rangées 
de 4) + 64 perles en bois : 32 claires et 32 foncées.

LE BUT DU JEU : Être le premier à aligner 4 perles de sa 
couleur.

MISE EN PLACE : Chaque joueur choisit sa couleur et 
prend ses perles. Toutes les tiges sont vides. On tire au 
sort le joueur qui commence.

RÈGLE DU JEU : Chacun son tour, les joueurs enfilent une 
perle sur la tige de leur choix. La perle descend et se pose 
sur le socle ou sur les perles déjà en place. Chaque tige 
reçoit 4 perles au maximum.

473 chemin de la bouyerie

www.jeuxfaugere.com
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ATTENTION !
Ne convient pas aux
enfants de moins de 36 mois (3 ans)

CONTENU DU JEU :

LE BUT DU JEU :

MISE EN PLACE : Chaque joueur choisit sa couleur et prend ses perles. Toutes les tiges sont vides.
On tire au sort le joueur qui commence.

 Chacun son tour, les joueurs enfilent une perle sur la tige de leur choix. La perle

maximum.

Les alignements :

Fin de la partie : Le premier joueur qui aligne 4 perles de sa couleur
gagne. Si toutes les tiges sont pleines sans alignement, la partie est
nulle.

Variante :
les tiges. Chaque alignement rapporte 1 point, et le joueur qui en

Retrouvez
tous nos jeux sur
jeuxfaugere.com

scannez le QR
code juste ici !

Nous adorons voir vos parties !
@jeuxfaugere

À la verticale : sur une même tige
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CONTENU DU JEU :

LE BUT DU JEU :

MISE EN PLACE : Chaque joueur choisit sa couleur et prend ses perles. Toutes les tiges sont vides.
On tire au sort le joueur qui commence.

 Chacun son tour, les joueurs enfilent une perle sur la tige de leur choix. La perle

maximum.

Les alignements :

Fin de la partie : Le premier joueur qui aligne 4 perles de sa couleur
gagne. Si toutes les tiges sont pleines sans alignement, la partie est
nulle.

Variante :
les tiges. Chaque alignement rapporte 1 point, et le joueur qui en

Retrouvez
tous nos jeux sur
jeuxfaugere.com

scannez le QR
code juste ici !

Nous adorons voir vos parties !
@jeuxfaugere

À l’horizontale : sur un même étage

En diagonale : une pièce plus haut à chaque tige

Les alignements : les 4 perles peuvent être alignées à 
l’horizontale sur un même étage, à la verticale sur une 
même tige, ou en diagonale. La diagonale peut aussi 
monter d’un étage à l’autre, comme un escalier.

Fin de la partie : Le premier joueur qui aligne 4 perles de 
sa couleur gagne. Si toutes les tiges sont pleines sans 
alignement, la partie est nulle.

Variante : pour une partie plus longue, jouez jusqu’à 
remplir toutes les tiges. Chaque alignement rapporte 1 
point, et le joueur qui en totalise le plus l’emporte.

Nous adorons voir vos parties !
Partagez vos moments de jeu sur nos réseaux et identifiez-nous
@jeuxfaugere
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