
FERME LA BOÎTE
DEUX MODÈLES

DEUX DÉS, NEUF CLAPETS, ET UN PEU DE CALCUL

G029-G028

ÂGE CONSEILLÉ

à partir de
6-7 ans

D
U

RÉE D’UNE PARTIE

5 à 10
minutes

N
O

MBRE JOUEUR
S

à partir

de 2

CONTENU DU JEU : 1 coffret en bois avec piste de dés en 
feutrine et 9 clapets numérotés de 1 à 9 + 2 dés.

Ferme la boîte s’appelle aussi le trac, le tric-trac ou shut 
the box.

LE BUT DU JEU : Fermer le plus de clapets possible pour 
garder le plus petit score. Celui qui ferme tous les clapets 
« ferme la boîte ».

MISE EN PLACE : Relevez les 9 clapets : tous les chiffres 
sont visibles. On décide ensemble du nombre de tours (3 
par exemple), puis chaque joueur joue à son tour.

RÈGLE DU JEU : Le joueur lance les 2 dés et additionne les 
points. Il ferme alors, au choix, le clapet du total obtenu 
ou plusieurs clapets dont la somme donne ce total. 
Exemple : avec 8, il peut fermer le 8, ou 7 + 1, ou 6 + 2, ou 5 
+ 3, ou encore 5 + 2 + 1.

1 2 4 6 7 8 9

Exemple : 5 + 3 = 8. Le joueur a choisi de fermer le 5 et le 3. Il 
aurait aussi pu fermer le 8, ou 7 + 1, ou 6 + 2.

Il relance ensuite les dés et continue de la même façon, 
tant qu’il peut fermer des clapets encore ouverts.

Fin du tour : dès que le résultat des dés ne permet plus de 
fermer aucun clapet, le tour du joueur s’arrête. Son score 
est la somme des chiffres encore visibles. On relève tous 
les clapets et on passe les dés au joueur suivant.

Fin de la partie : Après le dernier tour, chacun additionne 
les scores de tous ses tours : le plus petit total gagne. Un 
joueur qui ferme les 9 clapets « ferme la boîte » et 
remporte aussitôt la partie.

Les variantes : Dé unique : dès que la somme des clapets 
encore ouverts est inférieure ou égale à 6, le joueur peut 
ne lancer qu’un seul dé pour finir son tour. Le long jeu : le 
jeu est continu, le premier joueur tente de fermer les 
clapets et le suivant utilise ses lancers pour rouvrir les 
clapets fermés. Golf : on cumule les scores sur plusieurs 
manches, et dès qu’un joueur dépasse un plafond fixé (45 
ou 100 points), il est éliminé. Digitale : le score n’est pas la 
somme mais la lecture des chiffres de gauche à droite. 
Laisser ouverts les clapets 1, 4 et 7 donne 147 points.

Les différents noms du jeu : selon les époques et les pays, 
on l’appelle Shut the Box (le nom international, en 
Angleterre et aux États-Unis), le Jeu de Trac ou « le Trac » 
(son nom traditionnel en France, attesté dès le XIXe 
siècle), parfois le Tric-Trac, Klappenspiel en Allemagne (« 
le jeu à clapets »), Canoga dans les casinos américains, le 
Naou dans le sud de la France, ou encore « Batten down 
the hatches » (« fermez les écoutilles ») chez les marins 
anglais.

Nous adorons voir vos parties !
Partagez vos moments de jeu sur nos réseaux et identifiez-nous
@jeuxfaugere
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