
LES DOMINOS six
LE CLASSIQUE QUI RASSEMBLE TOUT LE MONDE

G020

ÂGE CONSEILLÉ

à partir de
3-4 ans

D
U

RÉE D’UNE PARTIE

10 à 20
minutes

N
O

MBRE JOUEUR
S

2 à 4

CONTENU DU JEU : 28 dominos en bois, du double-blanc 
au double-six, dans leur coffret.

LE BUT DU JEU : Être le premier à poser tous ses dominos.

MISE EN PLACE : Retournez tous les dominos face cachée 
et mélangez-les. À 2 joueurs, chacun en prend 7. À 3 ou 4 
joueurs, chacun en prend 6. Les dominos restants forment 
la pioche.

RÈGLE DU JEU : Le joueur qui possède le double le plus 
fort le pose au centre de la table. On joue ensuite chacun 
son tour, dans le sens des aiguilles d’une montre.

Les côtés qui se touchent portent le même 
nombre de points. Le double se pose en travers.

À son tour, le joueur pose un domino à l’une des deux 
extrémités de la chaîne. Le côté posé doit porter le même 
nombre de points que le côté qu’il touche. Les doubles se 
posent en travers.

La pioche : un joueur qui ne peut pas jouer pioche un 
domino. S’il convient, il le pose aussitôt. Sinon, il le garde 
et passe son tour. Quand la pioche est vide, il passe 
simplement son tour : on dit qu’il « boude ».

Fin de la partie : Le premier joueur qui pose son dernier 
domino gagne. Si plus personne ne peut jouer, le jeu est 
bloqué : chacun additionne les points de ses dominos 
restants, et le plus petit total l’emporte.

Pour jouer en plusieurs manches : le gagnant marque les 
points restés dans les mains de ses adversaires. Le 
premier à 100 points remporte la partie.

Nous adorons voir vos parties !
Partagez vos moments de jeu sur nos réseaux et identifiez-nous
@jeuxfaugere
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