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QUATRE PIONS ALIGNES ET C'EST GAGNE

Go16

a partir de

4-5 ans 5alo

minutes

CONTENU DU JEU : 1 grille verticale en bois de 7 colonnes

et 6 rangées, montée sur son coffret + 42 pions (21 par
couleur).

LE BUT DU JEU : Etre le premier a aligner 4 pions de sa
couleur.

MISE EN PLACE : Redressez la grille sur le coffret et
vérifiez quelle est vide. Chaque joueur choisit une
couleur et prend ses 21 pions. On tire au sort le joueur qui
commence.

REGLE DU JEU : Chacun son tour, les joueurs glissent un
pion dans la colonne de leur choix. Le pion descend
jusqu’a la place libre la plus basse de cette colonne. Une
colonne pleine ne peut plus recevoir de pion.

A I'horizontale

A la verticale

En diagonale

Les alignements: les 4 pions peuvent étre alignés a
I’horizontale, a la verticale ou en diagonale.

Fin de la partie: Le premierjoueur qui aligne 4 pions de
sa couleur gagne. Si la grille est pleine sans aucun
alignement, la partie est nulle. A la partie suivante, c’est
l’autre joueur qui commence.

Lastuce: surveillez autant le jeu de I'adversaire que le
votre. Un pion bien placé peut bloquer une ligne et en
préparer une autre en méme temps.

0 @ Noue adorons voir vos parties !

Partagez vos moments de jeu sur nos réseaux et identifiez-nous
@jeuxfaugere
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